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 براي تولید Adobe Flash Professional CS5افزار نرمآشنایی با  

 اي و محتواي الکترونیکیچند رسانه ،انیمیشن
  1محمد شاهعلیزاده
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An Introduction to Adobe Flash professional CS5 to Produce 
Multimedia Animation and Electronic Content 
Mohammad Shahalizade1 

Faculty of Psychology and Educational Science, Allame Tabatabaii University, Tehran, Iran  
 
Abstract 
In this paper, we investigate the Adobe Flash professional CS5 software used for web designing, 
creating computer games, multimedia electronic content production. Using this software created 
animation and published content have more compact needing less disk space and are more 
attractive. Here, we have described its most important features and its work space and 
environment, type of symbols, tool box, method of creating button, and the method of file and 
animation publishing. In conclusion we have mentioned some key points and tips on working 
with this currently powerful software. 
Keywords 
Adobe Flash Professional CS5, Work Space, Animation, Symbol in flash, Publish, Nuance about 
Flash  

  
  چکیده
اي، هاي رایانهبراي طراحی وب، ساخت بازي این نرم افزار. هاي فراوانی استداراي قابلیتAdobe Flash CS5 افزار نرم

از حجم افزار این نرم هاي انتشار یافتههها و پروژانیمیشن .گیردها و تولید محتواي الکترونیکی مورد استفاده قرار میايرسانهتولید چند
فضاي  که شامل Flashافزار نرم هايقسمتترین و کاربرديدر مقاله پیش رو مهمترین . یت بیشتري برخوردار هستندکم و جذاب

همچنین نحوه انتشار  .لید است را مورد بررسی قرار داده و تشریح کردیمک ابزار و چگونگی ساخت ها، جعبه، انواع سمبلکاري
در  توانمندافزار از این نرمظریف در مورد استفاده  نکاتینیز در آخر . را توضیح دادیم بنحوه بارگیري در وهاي ساخته شده و  پروژه
  .کنونی آورده شده است عصر

  
 واژگان کلیدي

  ها در فلش، نحوه انتشار، نکاتی ظریف در مورد فلشنمایی در فلش، نماد، پویافلش کاريافزار آدوب فلش، فضاي نرم
    

  مقدمه
، پس از ادغام شودمحسوب می )Macromedia( افزاري ماکرومدیاب که محصولی ماندگار از شرکت نرمرقیافزار بیاین نرم

هاي فراوان توانسته خود را تبدیل به استانداردي براي با ارایه قابلیت تغییر نام داده و Adobe Flashبه  Adobe این شرکت با
هاي کم حجم، ترکیب آسان صدا و تصویر و نیز امکان زار با ایجاد انیمیشناف این نرم. صفحات وب کندو تولید انیمیشن در اینترنت 

دهد تا قطعات انیمیشن مورد نظر خود را به سرعت تهیه کرده و در اي امکان میهاي پیشرفته، به کاربران مبتدي تا حرفهکدنویسی
هاي ديهاي آموزشی، سیلیغات اینترنتی، برنامهامروزه براي ساخت صفحات وب، تب. فرمت گوناگون در اختیار سایرین قرار دهند

افزارهاي هاي نرمهاي جدید آن با ادغام نوآوريشود و نسخهافزار محبوب استفاده میاي از این نرمهاي رایانهرسانه اي و بازيچند
 هايفلش در ساخت انیمیشن. رقیب در این عرصه تبدیل شودهاي شرکت ماکرومدیا توانسته به محصولی بیشرکت آدوب و توانایی

  افزارمعرفی نرم
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هاي تولیدي با فلش در این کم حجم بودن انیمیشنعلت . تخصصی فوق العاده دارد) Interactive( هاي تعاملیکم حجم و محیط
یعنی به جاي تعریف تک تک نقاط تصویر، اشکال به کار رفته . هستند) Vector( است که اشکال و تصاویر فلش به صورت برداري

  .]1[ شوندمشخص می هاي ریاضیفرمول در صفحه با
 هااین فیلم. استفاده قرار گیرداست، مورد ) Animation( ها، صدا و پویانماییتواند براي ایجاد فیلم که شامل گرافیکفلش می

کاري رابط ردندلایل اصلی استفاده طراحان وب از فلش، به خاطر فراهم ک. شوندها گذاشته میعموماً در اینترنت بر روي وب سایت
اي شناخته ین، پویانمایی به عنوان پدیدههمچن. سایت استچه بیشتر با وب اختیار به کاربران براي تعامل هر خوب و جذاب و دادن

  .]2[بر انسان دارد و بنابراین روش خوبی براي باز پخش اطلاعات به افراد استشده است که اثر شگرفی 
Horton داند که با رو میمدیاي پیشیادگیري الکترونیکی، فلش را یک ابزار مالتی مدیا درمالتی در بحث ابزارهاي پرطرفدار

قابل دسترس است و از یک خط زمان  Macintoshو  Windowsتوسط هر دو سیستم عامل فلش . تفکر وب طراحی شده است
 windows Metafile ،Adobeمات برداري در اي از جمله ترسیتوانید همه نوع رسانهکه می. کندبا چندین کانال استفاده می

Illustrator هاي یا فرمتFreeHand توان ها را میها وارد کنید، سپس این رسانهو نیز صدا و تصاویر ویدیویی را در این لایه
این که  بالاخره. ردنویسی کو رفتارهاي از پیش تعیین شده، اسکریپت Action Scriptها با استفاده از زبان ي آناصلاح کرده و برا

 Quick Time، یک فیلم Shockwave Flash (SWF)اي مختلف انتشار یابد، مثلاً به صورت هتواند در فرمتپروژه می
  .یا یکسري تصاویر گرافیکی )شودهیچ تعاملی پشتیبانی نمی( سازي شده متحرك GIF ، یک)بعضی تعاملات پشتیبانی می شوند(

  :تفاده کنیدفلش براي این موارد اساز 
 .کنداز فرمت فایل برداري بسیار فشرده استفاده می Flash :هاانیمیشن ·
- این گرافیک. ترسیم کنید و یک فیلم تک فریمی ایجاد کنید Flashهاي مورد نظر را در گرافیک :هاي ثابتگرافیک ·

 .مشابه هستند) Bitmap(هاي نقشه بیتی هاي برداري معمولاً کوچکتر از نمونه
اثر . ، براي تبدیل یک گرافیک نقشه بیتی به یک فرمت برداري بهره گیریدFlash ابزار Tracing از ویژگی :اهعکس ·

 .ظاهري عکس را دوست خواهید داشت و ممکن است اندازه فایل کوچکتر از گرافیک نقشه بیتی اصلی باشند
 .]3[در آورد MP3فرمت  رتوصو به هاي صوتی فشرده ساخته تواند صدا، موسیقی و افکتمی Flashابزار  :صدا ·

تواند جالب باشد، آن چه براي فراگیران می. هاي توسعه رایگان افزایش دادتوان با نصب انواع برنامهرا می Flashقدرت 
 SCORM Wrappers،the Questionmark Perceptionتعدادي  ملاش هاي توسعه یادگیري الکترونیکی است که برنامه

Interactions  وLearning Extension براي تعاملات معمولی است.  
  

  Flashنحوه نصب و محیط کاري
خواهد، را اجرا کنید و در هنگامی که از شما شماره سریال برنامه را می setup.exeافزار بایستی براي نصب این نرم: نحوه نصب

نامه اگر آیکون فلش بر روي میز کار بعد از نصب بر. کنید paste و سپس در محل مورد نظر copyشماره سریال را  crackاز فایل 
)Desktop( وجود نداشت می توانید از این طریق به برنامه راه یابید :StartàAll ProgramsàAdobe Flash 

professional CS5  را مشاهده خواهید کرد 1هنگامی که برنامه فلش را باز می کنید شکل.  

  
 . که باز می شوداولین پنجره برنامه فلش : 1شکل 
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هاي آماده و همچنین اکشن  ، برخی مدلهاي از قبل کار شده انتخاب فایلهاي دیگري نیز وجود دارد که برخی  گزینه 1در شکل 
ذکر این نکته ضروري است که در اکشن اسکریپت سه، توانایی سه بعدي بخشیدن . سازند پایین را امکان پذیر می نسخهاسکریپت با 
  .شیاء نیز افزوده شده استبه اشکال و ا

افزار  به شکل ظاهري هر نرم. افزار است ار، شناخت صحیح فضاي کاري آن نرمافز هاي اصلی در یادگیري هر نرم یکی از گام
User Interface شود که در واقع  گفته میUI 2 شکل .]4[ است يکاربر مخفف این عبارت است که معادل فارسی آن رابط 

  :دهد افزار فلش را نشان می ل ظاهري نرمه و شکمحیط برنام
  

  
 Flashافزار محیط برنامه و شکل ظاهري نرم: 2شکل

 
و  Fileهاي  گزینه .شامل منوهاي برنامه است که در درون خود دستورهاي کاربردي و زیر منوهاي دیگري را نیز دارد: نوار منو
Window در منوي . از مهمترین منوها محسوب می شودFileهایی همچون باز کردن پروژه جدید، باز کردن سند جدید،  ینه، گز

نیز می توان انواع  Windowدر منوي . ذخیره کردن، وارد کردن عکس و صدا، خروجی گرفتن و همچنین انتشار پروژه وجود دارد
مت تیک را برداشت توان علا می ه باشد یا بر عکس،ود داشتاب کرد تا در محیط کاري برنامه وجها و همچنین جعبه ابزار را انتخ پنل

توانید آنها را بر روي  به هر حال این منوها، اجزاي کاربردي متنوعی دارند که می. ها در محیط کاري وجود نداشته باشند تا این پنل
  .اشیاء موجود و پروژه خود امتحان کنید

، به عنوان واحدي براي سنجش )Frame(ز فریم نیز ا Flash هاي هاي سینمایی، در فیلم همانند فیلم :)Timeline(خط زمان 
با . کند می را سپري Timelineهاي موجود در  ، خط اجراي برنامه، فریمFlashو محاسبه زمان استفاده شده و در حین اجراي فیلم 

  .نیز تغییر خواهد کرد) Stage(، محتواي داخل صفحه Timelineتغییر موقعیت خط اجراي برنامه در 
، اطلاعاتی شامل فریم جاري، سرعت نمایش فریم ها در واحد زمان و مدت زمان اجراي فیلم تا Timelineپانل  درست در زیر

هایی وجود دارد که با  لایه Timelineدر  .شود نمایش داده میمحاسبه شده و  Flashافزار  لحظه اجراي فیلم جاري، توسط نرم
ظاهر  Stageهر لایه شامل تصاویر متفاوتی است که روي  دهد و افزایش میوري پروژه را  سازماندهی و تفکیک موضوعات، بهره

 هاي دیگر تأثیر بگذارید خواهید طراحی و تنظیم کنید بدون آنکه روي لایه دهند که روي آن لایه، هر آنچه را می شوند و اجازه می می
]5[.  
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هاي  حتی محیط برنامه و چیدمان آن را با انتخاب محیطتوانید به را از طریق این گزینه شما می: هاي محیط کار برنامه حالت
توانید خودتان محیط و چیدمانی را به طور شخصی که براي کار با آن راحت هستید ایجاد کرده و نام  آماده تغییر دهید و حتی می

  .ه کنیدخاص و مورد نظرتان را به آن داده و در نهایت آن را ذخیره کنید تا در کارهاي بعدي از آن استفاد
. توانید به راحتی صفات و تنظیمات اشیاي مختلف را کنترل کنید ابزاري است که به وسیله آن می :)Properties(پنل تنظیمات 

براي . شوند، به شئ یا ابزاري بستگی دارد که در آن لحظه انتخاب شده باشد ظاهر می Propertiesموارد قابل تنظیمی که در پانل 
را نمایش خواهد داد، در  Motion Tweenتنظیمات مربوط به  Propertiesا انتخاب کرده باشید، پانل مثال اگر یک فریم ر

  .]6[ شوند آن نمایش داده می Yو  Xرا انتخاب کرده باشید، مختصات  Stageصورتی که اگر شئ موجود در 
توان به تناسب پروژه اندازه صفحه را تغییر  میشود که  از این گزینه براي تنظیم اندازه صفحه استفاده می: تنظیم اندازه صفحه

  .داد
این . اید ایجاد کرده Flashهایی که در  سازي و سازماندهی سمبل این پنل محلی است براي ذخیره): Library(پنل کتابخانه 

هاي ویدیویی در  یپها، فایل صوتی و کل ، شامل تصاویر طرح بیتی، گرافیکFlashهاي وارد شده در  پنل همان محلی است که فایل
  .]5[ آن نگهداري خواهند شد

نجمن ، اECMAاین زبان بر مبناي مدل . نویسی فلش است اکشن اسکریپت زبان برنامه): Action Script(اکشن اسکریپت 
 Javaها مانند  بقیه زبان. طراحی شده است) European Computer Manufacturer’s Association(سازندگان رایانه اروپا 

تر فلش طراحی شده بود، اما شروع هاي قدیمی اکشن اسکریپت براي نسخه. نیز برمبناي همین مدل ایجاد شده اند Javascriptو 
سپس اکشن . گرا گذاشت نویسی شی اکشن اسکریپت واقعاً گام به برنامه MXسپس در فلش . فلش بود 5به کار واقعی آن از نسخه 

در فلش . گرا ارائه شد هاي شی تر کلاس تر و ساختار قوي ، گرامر محکما اشیا بیشترب MX2004نیز براي فلش  2اسکریپت 
کند که  اکشن اسکریپت دستوراتی را فراهم می. تر با کاربر استفاده کنیدها براي ایجاد تعامل بیش توانید از این اکشن اسکریپت می

  .]7[ انجام شودها کلیک کرد، باید چه کاري  دهند وقتی کاربر روي دکمه نشان می
صفحه ( Stageشود،  فرض، سفید رنگی که در وسط صفحه مشاهده می مستطیل بزرگ و به صورت پیش): Stage(صفحه 

 ین صحنها. و می بینندمایش یک ویدیدر فلش نیز فضایی است که بینندگان در زمان ن Stageهمانند صفحه تئاتر، . نام دارد) نمایش
ها در باعث جا به جا شدن آن Stage رويعناصر جا کردن  جابه. شود است که روي صفحه ظاهر میویی شامل متن، تصاویر و ویدی

براي تعیین ) ViewàGridàShow Grid(یا صفحه مشبک ) ViewàRulers(کش  توانید از خط می. شود کار شما می
 .]4[ ابزارهاي دیگر نیز استفاده نماییدو  Alignتوانید از پنل  علاوه بر این می. استفاده کنید Stageها روي  موقعیت آیتم

ي اقرار دارد، شامل ابزاره Flashاین پنل که به صورت پنلی بلند و باریک در سمت چپ محیط کار ): Tools(پنل ابزار 
ت سازي یک پروژه ممکن اس در طول پیاده. هاي مختص به این ابزارهاست انتخاب، طراحی، تایپ، نقاشی و ویرایش، ریاضی و گزینه

رفته و سپس یکی از ابزارهاي  Textبه ابزار  Selectionخواهید از ابزار  استفاده کنید، زمانی که می Toolsبارها لازم باشد از پنل 
به خاطر داشته باشید که همواره پیش از آنکه ابزاري را انتخاب کنید، ناحیه یا شئ مورد نظر را انتخاب کرده . طراحی را انتخاب کنید

  .دهد پنل ابزار و آیتم هاي آن را نشان می 3شکل. ]8[ باشید
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  جعبه ابزار و معرفی ابزارهاي درون این جعبه ابزار: 3شکل

  
حرفی که در . شود رنگ ظاهر می درون جعبه ببرید، نام آن درون یک کادر زرد گر ماوس را بر روي هر یک از ابزار چنانچه اشاره

. فته به این معناست که با فشردن دکمه متناظر روي صفحه کلید، این وسیله فعال خواهد شدانتهاي نام ابزار درون پرانتز قرار گر
  .شود فعال می) Text(ابزار تایپ  Tبراي مثال با فشردن دکمه 

براي . دهد این دکمه حاوي چندین ابزار است هاي جعبه ابزار، یک مثلث کوچک قرار گرفته که نشان می کنار بعضی از دکمه
در انتهاي جعبه ابزار، تنظیمات . ین ابزارها باید روي دکمه کلیک کرده و دکمه ماوس را براي چند لحظه پایین نگه داریدمشاهده ا

هاي خاص  کنید، چنان چه ابزار تکمیلی یا انتخاب هنگامی که یکی از ابزارهاي موجود در جعبه را انتخاب می. قرار گرفته است
ها و  ظاهر کردن و پنهان کردن این جعبه هم مانند سایر قاب. خش نشان داده خواهد شددیگري وجود داشته باشد، در این ب

  .شود انجام می Windowاز طریق  Flashهاي موجود در محیط  پنجره
  

 Flashانیمیشن در 
کند و به ابزار  ازدهد و حجم آن نیز پایین است توانسته در بنرهاي تبلیغاتی اینترنتی جاي خود را ب پویانمایی که فلش انجام می

یعنی نمایش . سازي در فلش چیزي شبیه ساخت انیمیشن به روش سنتی است اصول انیمیشن. پسند تبدیل شودقدرتمند و کاربر
اما قدرت فلش در این است که نقطه ابتدایی و انتهایی انیمیشن را . کند ها را به بیننده القا می متوالی چند فریم، متحرك بودن شکل

  :در فلش سه نوع فریم داریم. گویند به این میانیابی در فلش تویینینگ می. دهد سازي را انجام می ده و عمده کار متحركدریافت کر
 .است F5شود و کلید میانبر آن نیز  نشان داده میTimelineها با مستطیل تو خالی در  علامت این نوع فریم: فریم خالی ·
هاي کلیدي در خط زمان به صورت یک  فریم. دهد نشان می Stageمحتواي  یک فریم کلیدي تغییري را در: فریم کلیدي ·

 .است F6شود و علامت میانبر این فریم  دایره نشان داده می
نشان داده  Timelineاي که تو خالی است در  است و به صورت دایره F7ها  کلید میانبر اینگونه فریم: فریم کلیدي خالی ·

  .شود می
در فریم بیستم آن را کپی کرده و بعد از آن  ،F6مورد نظر و زدن دکمه میانبر توانید با رسم شیء ظر میراي تبدیل شیء مورد نب

  .را انتخاب کرده و اولین انیمیشن خود را مشاهده کنید Motion Tweenها کلیک راست کرده و گزینه  در بین این فریم
به سپس . د دوباره از آن شیء استفاده کنیدتا هر وقت خواستیبعد از رسم شیء مورد نظر آن را تبدیل به سمبل کنید : نکته

  .راحتی آن را از کتابخانه خود فراخوانی کنید
اي از  سمبل یا نماد شامل یک یا مجموعه. توان بدون استفاده از سمبل، یک انیمیشن خیلی مطلوب ایجاد کرد در حقیقت نمی

اي دارد؟ در حقیقت این کار  شاید بپرسید این کار چه فایده. شود انه اضافه میبه پنل کتابخ Flashاشیاء است که توسط تولیدکننده 
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و دیگر در جایی که از یک شئ قرار است  یابد خیلی مفید است، یکی از آن جهت که حجم فایل بصورت قابل توجهی کاهش می
براي . نها را با زحمت ویرایش کنیمآرایش آن تمانی مکرر و به دفعات استفاده کنیم لازم نیست آن را دائم کپی کنیم و احیاناً براي وی

را انتخاب کنید یا بر روي شکل خود  New symbolگزینه  Insertتوانید از منو  تبدیل یک شئ و یا یک شکل به سمبل، می
همانطور که . ]5[ استفاده کنید F8را انتخاب کرده و یا همچنین از کلید میانبر  convert to symbolراست کلیک کرده و گزینه 

ها  سمبل. افزارها براي دسترسی به ابزار مورد نیاز وجود دارد وعی همچون دیگر نرمنهاي مت میانبرها و راه flashافزار  بینید، در نرم می
  :در فلش در سه نوع موجودند

· Graphic :سمبل گرافیکی( .اگر این گزینه را انتخاب کنید، سمبل ایجاد شده به حالت ثابت و بدون حرکت خواهد بود( 
· Movie clip :این گزینه را انتخاب کنید ،خواهید حالت متحرك داشته باشد اگر سمبلی که قرار است ایجاد کنید می. 
· Button : 8[داشت خواهد کاربرد کلید شدن  براياگر این گزینه را انتخاب کنید، سمبلی خواهید داشت که[. 

  

  
 مبلگذاري و انتخاب نوع س پنجره نام: 4شکل

  
وقتی شما سمبل دکمه را انتخاب و ایجاد کردید . اي با فلش دارد کار با دکمه و ایجاد آن از اهمیت خاصی در تولید چندرسانه

با دو بار راست کلیک کردن  .مربوط به دکمه را باز می کند Timeline، سمبل دکمه را به کتابخانه افزوده و سپس Flashافزار  نرم
نشان دهنده  Hitرا دارد که حالت  Upو  Hit ،Down ،Overهاي  خط زمان دکمه باز خواهد شد که حالت بر روي شئ مورد نظر،

حالت . شود محدودة حساس به اشاره گر ماوس است و بدیهی است که اشکال رسم شده در این فریم به هیچ عنوان نشان داده نمی
Down حالت . دهد را نشان میلید در هنگام فشرده شدن کلید ماوس ک، نحوه ظاهر شدنOverگر  شود که اشاره ، زمانی فعال می

اگر . باشد ، نحوه ظاهر شدن کلید در حالت عادي و یا در زمان رها کردن ماوس میUpماوس بر روي کلید قرار بگیرد و حالت 
 Adobe Illustratorافزار  نرم توانید از امکانات هاي مختلف دکمه را ایجاد کنید، می خواهید مجموعه ترکیبی مربوط به حالت می

  .استفاده کنید
 Flashدر) Publish(تشار ننحوه ا

و  HTMLها یک فایل  براي اغلب پروژه Flash. انتشار دهید Flashتوانید آن را از محیط  وقتی که کار شما آماده شد، می
دهد که یک مرورگر  شما نشان می به HTMLو فایل  انیمیشن پایانی فلش شماست SWFفایل . کند ایجاد می SWFیک فایل 

. در وب سرور مورد نظرتان بارگذاري کنید زم است هر دو فایل را در یک پوشهلا. را نمایش خواهد داد SWFوب چگونه فایل 
  . ]6[ ن را تست کنیدآگذاري کردید، براي اینکه از درست کار کردن آن مطمئن شوید ه بعد از این که فایل خود را بارهمیش
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   2 ، شماره4، دوره 92 تابستان

  
 پنجره تنظیمات انتشار:  5ل شک

  
فرمت . ، ذخیره نماییدXFL، آن را به صورت FLVنید به غیر از ذخیره کردن انیمیشن خود به عنوان یک فایل اتو شما می

XFL ست تا این که یک مستند ا ها از فایل اي در واقع پوشه)Document (فرمت . باشدXFL  محتویات انیمیشن فلش شما را به
توانند آن را ویرایش یا مدیریت  باز کنند، می  Flashدهد که افراد دیگر هم بدون این که این انیمیشن را در  یش میاي نما گونه
  .شوند ظاهر می Libraryفلش وارد کردید، در فولدر  Libraryهمه تصایري که در پنل  XFLبراي مثال، در فرمت . کنند

سازد که به مرورگر وب  می HTMLو یک فایل  SWFش یک فایل کنید، فل وقتی که یک فایل را براي وب منتشر می
ها را در وب سرور مورد نظرتان بارگذاري  شما باید هر دوي این فایل .گوید که چگونه محتویات فایل فلش شما را نمایش دهد می

)Upload (دستور . کنیدpublish شما حتی با . شوند ل ذخیره میهاي مورد نیاز در فولدر این دو فای ي فایل شود که همه باعث می
کامپیوتر بیننده را  Flash Playerتوانید به صورت اتوماتیک نسخه  در اختیارتان قرار داده است، می Flash افزار امکاناتی که نرم

  . ]6[ کشف کنید
 Flashنکاتی در مورد 

· Flash تواند براي ایجاد فیلم می )Movie(ها ، که شامل گرافیک )Graphics(صدا ، )Sound (و پویانمایی 
)Animation (شوند ها گذاشته می سایت ها عموماً در اینترنت، بر روي وب این فیلم .است مورد استفاده قرار بگیرد .

خوب و اجازه ) User Interface(کاربري ، به خاطر فراهم کردن رابطFlashدلایل اصلی استفاده طراحان وب از 
اي که اثري شگرف  همچنین انیمیشن شناخته شده به عنوان پدیده. سایت است وبدادن به بینندگان براي تعامل با 

)Tremendous Effect (بر انسان دارد و بنابراین ابزار و روشی خوب براي بازپخش اطلاعات به افراد است. 
 

خود را بر روي هاي خود و مراحل کار  یعنی شکل. استفاده کنید )Storyboard(توانید از تصویر نامه مصور  شما می ·
اگر شما نتوانید این کار را . کند تا نقشه و طرحی از کارتان داشته باشید این کار اغلب به شما کمک می. کاغذ بیاورید

 .انجام دهید Flashبر روي کاغذ انجام دهید، شما قادر نخواهید بود تا این کار را در 
باشد، در پروژه و ساخت  میغیررایگان و برخی نیز به صورت  ها رایگان اي که برخی آمادههاي  قالب توانید از شما می ·

 .نماییداده استف Flashسایت با  وب
کنید، این کار را با کیفیتی خوب انجام دهید و از  می) Import(که صدایی را به داخل فیلم فلش خود وارد  هنگامی ·

به یاد داشته . خوب تولید کنیداي با کیفیت  هاین کار به شما اجازه می دهد تا شما نسخ. فرمت فشرده استفاده نکنید
 .]9[ شود که فشرده شدنش زیاد شود، کم می ، فرمتی است که کیفیت آن هنگامیMP3باشید 
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 .شود دهی می با زبان اکشن اسکریپت، کنترل و دستور Flashدر ) Object(در آخر اینکه محتویات و اشیاء  ·
 :افزار فلش وجود دارد دو جزء مهم در نرم

، که بوسیله )Flash Player(فلش پلیر دوم،  .شود ها و انیمیشن به کار گرفته می نخست ویرایشگر فلش که براي ایجاد گرافیک
 .گیرند مورد استفاده قرار می) Flash Movie(هاي فلش  براي نمایش فیلم) Web Browsers(وب  مرورگرهاي

 
  بحث و نتیجه گیري

هایی که در عصر کنونی دارد، توانسته جاي خود را در محیط هاي یاددهی و یادگیري و به  واناییها و ت با ویژگی Flashنرم افزار 
در این مقاله ما سعی کردیم . ها پیدا کندوب سایت اي و همچنین ساخت هاي رایانه اي، ساخت بازي خصوص براي ساخت چندرسانه

افزار، داشتن زبان  هاي این نرم یکی از ویژگی. ر را شرح دهیمافزا ار با این نرمو نحوه ک دیگر فضاي کاري و برخی خصوصیات
باید گفت که نکات فراوانی در استفاده از این . شود نویسی اکشن اسکریپت است که موجب ایجاد تعامل پروژه ساخته شده می برنامه

و فعالیت با آن، هم به افزار  تسلط بر این نرم سخن آخر اینکه براي. افزار وجود دارد و ما به برخی از آنها در اینجا اشاره کردیم نرم
 .افزار نیاز داریم و چگونگی کار با این نرمتر از آن به فعالیت، تمرین عملی  افزار  و مهم دانش و اطلاعات در مورد این نرم
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